
Ouvert



Le plateau de jeu est installé au centre de la classe.
Le professeur est le maître du jeu. Il présente l’invité (le banquier) aux élèves 
et explique les règles du jeu.
Les élèves sont répartis en cinq équipes. Chacune dispose de son propre 
espace (on peut grouper plusieurs tables par exemple).
Le professeur attribue un pion personnage à chaque équipe et les place sur les 
cases correspondantes sur le plateau de jeu.
Pour savoir qui commence, un joueur de chaque équipe se déplace vers le 
plateau central. Le professeur prend les 15 cartes d’une même famille et 
demande à chacun d’en choisir une. Le numéro de question indiqué sur la 
carte définit l’ordre de jeu des équipes. Le plus grand nombre commence. 

Astuce
Pour suivre l’avancée des équipes, le professeur peut reproduire le tableau 
suivant à la vue de tous. Un élève de chaque équipe viendra le compléter dès 
qu’une réponse sera validée par l’invité, en cochant la case correspondante.

Équipe 1

Équipe 2

Équipe 3

Équipe 4

Équipe 5

Cartes
Paiement

Cartes
Budget

Cartes
Achat




